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๑. หลักการ 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ถือว่าเป็นหัวใจสำคัญของการปฏิรูปการเรียนการ
สอน ซึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนจะมีประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรนั้น  ครูผู้สอนจะต้องจัดหา
สื่อมาใช้ประกอบการเรียนการสอน เพราะสื่อการเรียนการสอนเป็นองค์ประกอบท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนได้เร ียนรู้
เนื้อหา เกิดทักษะกระบวนการให้ผู้เรียนคิดเป็นทำเป็นแก้ปัญหาเป็น ลักษณะของสื่อการเรียนรู้ที่จะนำมาใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ ควรมีความหลากหลายซึ่งช่วยส่งเสริมให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีคุณค่า น่าสนใจ ชวนคิด และชวน
ติดตามเข้าใจง่ายและรวดเร็วขึ้น รวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีแสวงหาความรู้เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวางลึกซึ้ง
และต่อเนื่องตลอดเวลา  

การใช้ชุดการเรียนเรื่อง พุทธประวัติ ประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา ศาสนิกชนตัวอย่างและชาดก ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 เป็นส่ือท่ีสามารถช่วยครูผู้สอนได้ในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและเป็นการส่งเสริม
ให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีความสุขตามความสามารถของแต่ละบุคคล อันจะเป็นแนวทางใน
การแก้ปัญหาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพตลอดจนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิต และ
การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาตามความต้องการและความสนใจอย่างเต็มท่ี สามารถใช้เป็นแนวทางในการ
พัฒนาการเรียนการสอนในกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล อันจะส่งผล
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ตลอดจนปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีดีละมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ในรายวิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ผู้ศึกษาจึงเลือกเนื้อหาเรื่องพุทธประวัติ ประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา ศาสนิกชน
ตัวอย่าง และชาดก รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมพื้นฐาน 2 รหัสวิชา ส31102 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
มาสร้างเป็นนวัตกรรมการเรียนการสอน 

๒. วัตถุประสงค ์

     1. เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดการเรียนเรื่องพุทธประวัติ ประวัติพุทธสาวก พุทธ
สาวิกา ศาสนิกชนตัวอย่าง และชาดก รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมพืน้ฐาน 2  

รหัสวิชา ส31102 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  



๓. วิธีดำเนินการ 
 ๑. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษาพื้นฐาน โดยดำเนินการขั้นตอนดังต่อไปนี ้
  ๑.๑  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ๒๕๕๑ กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม โดยศึกษาสาระการเรียนรู้ สาระสำคัญ หลักสูตรสถานศึกษาของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ โดยศึกษาสาระการเรียนรู้มาตรฐานการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ 
เนื้อหา สาระ ตัวชี้วัดของวิชาสังคมศึกษา  

 ๑.๒ ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
๑.๓ กำหนดเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดท่ีกำหนด จากหลักสูตรสถานศึกษาของ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ 
 ๑.๔ สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้ชุดการเรียนประกอบการจัดการเรียนการสอน ในรายวิชา 

สังคมศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ 
๒. การสร้างชุดการสอน 
 ๒.๑ ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดท่ีดำหนด 
 ๒.๒ จัดทำชุดการสอน ประกอบด้วย 
  ๑)ลำดับขั้นตอนการเรียน 
  ๒)คำช้ีแจงการใช้ชุดการเรียน 
  ๓)สาระ/มาตรฐาน/การเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
  ๔)สาระการเรียนรู ้
  ๕)จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ๖)แบบทดสอบก่อนเรียน 
  ๗)บัตรเนื้อหา 
  ๘)บัตรกิจกรรม 
  ๙)แบบทดสอบหลังเรียน 
  ๑๐)เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
  ๑๑)เฉลยกิจกรรม 
  ๑๒)เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

๔. สรุปผล 
 จากการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนประเภทเกม โดยใช้ชุดการสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนยางชุมน้อยพิทยาคม พบว่า 

 ๑.การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนโดยใช้ชุดการเรียน มาใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนทำให้
นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรื้นร้นในการเรียนรายวิชาสังคมศึกษาพื้นฐาน มากขึ้น 

 ๒.นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาสังคมศึกษาพื้นฐาน  

๕. ประโยชน์ที่ได้รับ 



 ๑.นักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหารายวิชาสังคมศึกษาพื้นฐาน ด้วยตนเอง เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ 
 ๒.นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาสังคมศึกษาพื้นฐาน ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง
เรียนสูงขึ้น  

๖. บรรณานุกรม 

ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์.  (๒๕๕๓).  นวัตกรรม การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ.(พิมพ์ครั้งท่ี๒).กรุงเทพฯ: 

 แดเน็กซ์ อินเตอร์คอร์ปอเรช่ัน. 

ทิศนา แขมมณี.  (๒๕๕๖).  ศาสตร์การสอนองค์ความรู้เพื่อการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ. 

 (พิมพ์ครั้งท่ี๑๗).  กรุงเทพฯ:จุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย. 

๗. ภาคผนวก 
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ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร 

 

วิเคราะห์ผู้เรียน 

 

จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

 จัดกิจกรรมบูรณาการ                                   นิเทศการสอนแบบกัลยาณมิตร 

 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 

  โดยใช้ชุดการเรียน 

 

พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 

สรุปรายงานผลการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

Flowchart 



ตัวอย่างชุดการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมินความพึงพอใจการใช้สื่อนวัตกรรม 

 
คำช้ีแจง    แบบสอบถามชุดนี้จัดทำขึ้นเพื่อประเมินความพึงพอใจการใช้ส่ือนวัตกรรมชุดแบบฝึกเสริมทักษะการ
อ่านเพื่อจับใจความ 
กรุณาทำเคร่ืองหมาย ✓ ในช่องที่ท่านเลือก 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. เพศ    ชาย               หญิง 
2. ประเภทผู้ใช้บริการ   นักเรียน                   ครู            อื่น.......................... 

ตอนที่  2   ระดับความพึงพอใจต่อการให้บริการ   โดยมีเกณฑ์วัดระดับดังนี้  
5 = มากท่ีสุด 4 = มาก 3 = ปานกลาง 2 = น้อย    1 = น้อยท่ีสุด      0 = ไม่พึงพอใจ 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านข้อมูล/เนื้อหา      

 1.1 มีเนื้อหาสอดคล้องกับตัวชี้วัด ผลการเรียนรู้      
 1.2 มีความสอดคล้องกับกิจกรรม การจัดการเรียนการสอน      
 1.3 มีความครบถ้วนของเนื้อหา      
 1.4 เนื้อหามีความชัดเจนและครอบคลุม เข้าใจง่าย      

2. ด้านออกแบบหรือกระบวนการเรียนรู้      
 2.1 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์

ส่งเสริมเข้าใจเนื้อหาและวัตถุประสงค์ 
     

 2.2 มีความน่าสนใจ เหมาะสม กลมกลืน ดึงดูดใจ      
 2.3 การออกแบบส่ือมีรูปแบบเหมาะสมและมีความสวยงาม      
 2.4 รูปภาพท่ีใช้เหมาะสมกับเนื้อหาและส่ือการเรียนรู้ได้ดี      

3. ด้านการใช้งาน 
 3.1 การใช้งานง่ายและสะดวกในการค้นหาข้อมูล      
 3.2 ความคงทน แข็งแรง สามารถนำกลับมาใช้ได้อีก      

4. ด้านการนำไปใช้ประโยชน ์
 4.1 เนื้อหาและข้อมูลสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้      
 4.2 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย และสามารถจดจำได้นาน      
 4.3 ทำให้เกิดการค้นพบความรู้ด้วยตัวเอง      

 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอื่นๆ 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................. 

 


