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ประเภทนวัตกรรม  ด้านบริหารจัดการ  ด้านหลักสูตร 
   ด้านจัดการเรียนรู้  ด้านสื่อและเทคโนโลยี 
   ด้านวัดและประเมินผล 
1. หลักการ 

การจัดการเรียนการสอนตามพระราชบัญญัติการจัดการศึกษาแห่งชาติ ปี พ.ศ.2542 มุ่งเสริมสร้างให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน และพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ สามารถคิดเป็น ท าเป็น และ
แก้ปัญหาเป็น ปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุก ๆ ด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านของการศึกษาท่ี
ไร้พรมแดน ฉะนั้นจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้สอน และผู้เรียน จะต้องมีการพัฒนาตนเองในด้านความรู้ ความสามารถ 
ด้านเทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามนโยบายของสถานศึกษา   ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามี
บทบาทในชีวิตประจ าวันมากขึ้น โดยเฉพาะโรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาต่างๆ ได้น าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการ
เป็นสื่อการเรียน การสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน  จากการที่ได้จัดการเรียนการสอนในรายวิชา
ประวัติศาสตร์ 4 ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนประสบปัญหาความรับผิดชอบ ขาดทักษะการ
เรียนรู้ ไม่ให้ความสนใจในเนื้อหารายวิชาที่เรียน และสื่อที่ใช้ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ยังไม่มีความน่าสนใจ การ
จัดการเรียนการสอนแบบรูปแบบเดิมๆ ท าให้นักเรียนไม่ค่อยสนใจ เพราะไม่เกิดความเร้าใจในการศึกษาเพ่ิมเติม
และไม่มีความเร้าใจในการเรียน  

ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทการจัดการเรียนรู้
แบบแสดงบทบาทสมมติ คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ ที่ก าหนด 
โดยการให้ผู้เรียนสวมบทบาทในสถานการณ์จ าลองซึ่งมีความใกล้เคียงกับความเป็น จริงและแสดงออกตาม
ความรู้สึกนึกคิดของตน และน าเอาการแสดงออกของผู้แสดง ทั้งทางด้านความรู้ ความคิด ความรู้สึกและ
พฤติกรรมที่สังเกตพบมาเป็นข้อมูลในการอภิปรายเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ในปัจจุบัน
กระบวนการการจัดการเรียนการสอน มุ่งเน้นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ โดยเน้นการ
ปฏิบัติและผลงาน การมีส่วนร่วม กระบวนการกลุ่ม เพ่ือที่ให้นักเรียน ครู ก้าวไปสู่ยุคไร้พรมแดน มาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนจึงเป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะท าให้ผู้เรียนสนุกสนานในการเรียน มีความเข้าใจเนื้อหาจากบทเรียนได้
ดียิ่งขึ้น  และสร้างทักษะในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ความรู้และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 
2. วัตถุประสงค์ 

1. มุ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การเอาใจเขามาใส่ใจเรา เกิดความเข้าใจในความรู้สึกและพฤติกรรมทั้งของ
ตนเองและผู้อื่นหรือเกิดความเข้าใจในเรื่องต่างๆ เกี่ยวกับบทบาทสมมติที่ตนแสดง 



     2. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการรู้โดยการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทสอนโดยใช้บทบาทสมมุติแบบ
ละคร (Role-Play Method) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในรายวิชาประวัติศาสตร์ 4 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนยางชุมน้อยพิทยาคม อ าเภอยางชุมน้อย จังหวัดศรีสะเกษ 
     3. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนโดยการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทสอน
โดยใช้บทบาทสมมุติ (Role-Play Method) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในรายวิชา
ประวัติศาสตร์ 4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนยางชุมน้อยพิทยาคม อ าเภอยางชุมน้อย จังหวัดศรีสะเกษ 
3. วิธีด าเนินการ 

1. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ 4 โดยด าเนินการขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
  1.1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2541 กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม โดยศึกษาสาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ หลักสูตรสถานศึกษาของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยศึกษาสาระการเรียนรู้มาตรฐานการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ 
เนื้อหา สาระ ตัวชี้วัดของวิชาสังคมศึกษา  
  1.2 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้สอนโดยใช้บทบาทสมมติแบบละคร 
(Role-Play Method) ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.3 ก าหนดเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดที่ก าหนด จากหลักสูตรสถานศึกษา 
ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
   1.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้เกมประกอบการจัดการเรียนการสอน ในรายวิชา
ประวัติศาสตร์ 4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

2. การสอนโดยใช้บทบาทสมมติแบบละคร (Role-Play Method)  ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน 
  2.1 ผู้สอน / ผู้เรียน น าเสนอสถานการณ์สมมติและบทบาทสมมติ 
  2.2 ผู้สอน / ผู้เรียนเลือกผู้แสดงบทบาท 
  2.3 ผู้สอนเตรียมผู้สังเกตการณ์ 

2.4 ผู้เรียนแสดงบทบาท และสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออก 
2.5 ผู้สอนและผู้เรียน อภิปรายเกี่ยวกับความรู้ ความคิด ความรู้สึก และพฤติกรรมที่แสดงออก 

ของผู้แสดง 
2.6 ผู้สอนและผู้เรียนสรุปการเรียนรู้ที่ได้รับ 
2.7 ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

4. สรุปผล 
จากการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทการแสดงบทบาทสมมุติแบบละคร  ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนยางชุมน้อยพิทยาคม พบว่า 
 1. นักเรียนได้เรียนรู้การเอาใจเขามาใส่ใจเรามากขึ้น และเกิดความเข้าใจในความรู้สึกและพฤติกรรมทั้ง
ของตนเองและผู้อื่นหรือเกิดความเข้าใจในเรื่องต่าง ๆ เกี่ยวกับบทบาทสมมติที่ตนแสดง 



2. การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทการแสดงบทบาทสมมุติแบบละคร มาใช้ประกอบการจัดการ
เรียนการสอนท าให้นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรื้นร้นในการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ 4 มากขึ้น 
 3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์ 4 สูงขึ้นจากการพัฒนาสื่อการเรียนการ
สอนประเภทการแสดงบทบาทสมมุติแบบละคร มาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
5. ประโยชน์ที่ได้รับ 

นักเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์ 4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนยางชุมน้อยพิทยาคม อ าเภอยาง
ชุมน้อย จังหวัดศรีสะเกษ  ได้เรียนรู้ในเรื่องท่ีตนเองสนใจ  มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้การพัฒนาศักยภาพผู้เรียน
สอดคล้องกับทักษะในศตวรรษท่ี 21 
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7. ภาคผนวก 

 
ชื่อเรื่อง  การแสดงบทบาทสมมติอิงละครประวัติศาสตร์โลกโดยการน าเสนอผ่านรูปแบบสื่อโซเซียลมีเดีย  
ประเภทนวัตกรรม   ด้านสื่อและเทคโนโลยี 
ผู้จัดท า  นางสาวรวิรัตน์   วันลิโก 

โรงเรียน ยางชุมน้อยพิทยาคม 

สังกัด ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 
 

 

 

 

 

 

 

 

-แบบฟอร์ม Flowchart/Model- 



ภาพกิจกรรม 

 

 
 
 
 

 
 
 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



แบบประเมินความพึงพอใจการใช้สื่อนวัตกรรม ……………………………………………………………… 

 
ค าชี้แจง    แบบสอบถามชุดนี้จัดท าขึ้นเพ่ือประเมินความพึงพอใจการใช้สื่อนวัตกรรม…………………… 
กรุณาท าเครื่องหมาย  ในช่องที่ท่านเลือก 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. เพศ    ชาย               หญิง 
2. ประเภทผู้ใช้บริการ   นักเรียน                   ครู            อ่ืน.......................... 

ตอนที่  2   ระดับความพึงพอใจต่อการให้บริการ   โดยมีเกณฑ์วัดระดับดังนี้  
5 = มากที่สุด 4 = มาก 3 = ปานกลาง 2 = น้อย    1 = น้อยที่สุด      0 = ไม่พึงพอใจ 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านข้อมูล/เนื้อหา      

 1.1 มีเนื้อหาสอดคล้องกับตัวชี้วัด ผลการเรียนรู ้      
 1.2 มีความสอดคล้องกับกิจกรรม การจัดการเรียนการสอน      
 1.3 มีความครบถ้วนของเนื้อหา      
 1.4 เนื้อหามีความชัดเจนและครอบคลุม เข้าใจง่าย      

2. ด้านออกแบบหรือกระบวนการเรียนรู้      
 2.1 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์

ส่งเสริมเข้าใจเนื้อหาและวัตถุประสงค์ 
     

 2.2 มีความน่าสนใจ เหมาะสม กลมกลืน ดึงดูดใจ      
 2.3 การออกแบบสื่อมีรูปแบบเหมาะสมและมีความสวยงาม      
 2.4 รูปภาพที่ใช้เหมาะสมกับเนื้อหาและสื่อการเรียนรู้ได้ดี      

3. ด้านการใช้งาน 
 3.1 การใช้งานง่ายและสะดวกในการค้นหาข้อมูล      
 3.2 ความคงทน แข็งแรง สามารถน ากลับมาใช้ได้อีก      

4. ด้านการน าไปใช้ประโยชน์ 
 4.1 เนื้อหาและข้อมูลสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้      
 4.2 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย และสามารถจดจ าได้นาน      
 4.3 ท าให้เกิดการค้นพบความรู้ด้วยตัวเอง      

 

 



ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
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